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애플리케이션(UI) 개발은소프트웨어산업에서양적으로가장많은
비중을차지한다. 따라서개발생산성이매우중요하며, UI 개발생산성을
높이기위해서 UI 프레임워크가활발히개발되고있다. 본강의에서는 UI 
프레임워크의일반적인사항을살펴보며, React로대표되는반응형 UI 
프레임워크(reactive UI framework)의개념을설명한다. webOS는
임베디드제품에서사용되는플랫폼이며, 전세계에서팔리는 TV 제품에
사용된다는특성을가지고있다. 본강의에서는이와같은특성에따라
webOS의 UI 프레임워크가어떤기능을제공하고있는지소개한다.
웹이생태계측면에서가장우수하고개발생산성이매우높다는장점이
있지만, 임베디드환경에서특히중요한성능측면에서는한계를가지고
있다. 플러터(Flutter)는웹의성능을높이려는시도에서탄생했으며, 
webOS는임베디드환경에서플러터를본격적으로채택하여제품에
적용한첫사례중하나이다. 웹의가지는성능한계점들을플러터가
어떻게극복했는지살펴보고, 플러터의구조를간략히설명한다. 
마지막으로 front-end 개발자들에게어떤소양이필요한지일별하면서
강의를마무리한다.
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